»okorka”

Na obrzezach Warszawy mieszkat 11-letni chlopak o imieniu Maciej. Byl zwyklym
chtopcem, chodzit do szkoty, spotykat si¢ ze znajomymi i gral w gry komputerowe.

Pewnego dnia Maciek pobral nows gre ,,Pollon” *, ktéra bardzo go ,,wciggnela”. Zaraz
po odrobieniu lekcji grat z kolegami z klasy. Po kilku dniach do gry weszla nowa skérka do
postaci, ktorej Maciek zapragnat. Poprosil rodzicow o wczesniejsze kieszonkowe na zakup
wymarzonej skorki, jednak rodzice nie zgodzili si¢ by cokolwiek syn kupil przez Internet.
Chiopak byl smutny. Postanowil poszukaé jakiego$ sposobu, by zdobyé nowe wecielenie
postaci z gry ,,Pollon”. Znalazt pewien program, ktéry po pobraniu na komputer, obiecywat
przelaé na Macka konto 10 tysigcy wirtualnej waluty. Przed uruchomieniem aplikacji musiat
zaakceptowaé regulamin. Zrobit to, cho¢ nie przeczytal regulaminu. Niestety program nie
zadziatal w ten sposdb, w jaki chlopiec oczekiwal, dlatego pogral jeszcze troche w gre 1 poszedt
spaé. Nastepnego dnia po szkole Maciek odpalil komputer i zobaczyl ikonke programu, lecz
nie mogl uruchomi¢ aplikacji. Usiadl do komputera i zaczat przeglada¢ w internecie opinie
0 nowo zainstalowanym programie. Okazalo sig, ze byt to wirus. Maciek bardzo zmartwit sie
i przesiedzial smutny caly wieczor, szukajgc sposobu na pozbycie si¢ wirusa. Niestety
komputer nadal byl zainfekowany. Kolejnego dnia chlopiec miat lekcje informatyki, zaraz po
niej poprosit nauczyciela o rade. Informatyk powiedzial, aby zainstalowal legalny antywirus
i przeskanowal nim dyski komputera. Maciek zrobil wszystko zgodnie z instrukcjg
nauczyciela. Pobral zlegalnego zrddla program antywirusowy, najpierw przeczytal regulamin
i poprosit rodzicow o zaakceptowanie go, nastepnie przeskanowal komputer. Wszystkie
programy i pliki udato si¢ odratowaé, jednak wirus wykrad} dane chiopca, takie jak jego imie,
nazwisko, adres, wszelkie zdjecia i hasta. Okazalo sie, ze akceptujac regulamin Maciek dat
programowi catkowity dostep do danych w komputerze. Internetowi ,,piraci” sprzedali dane
osobowe innym firma. Rodzice chlopca ztozyli na policji zawiadomienie o przestgpstwie.

Po tym wydarzeniu Maciek postanowil juz nigdy nie daé si¢ w ten sposob oszukad.
Przeczytal wiele artykuléw na temat bezpieczeristwa w Internecie i danych osobowych. Za
zgodg nauczyciela, przeprowadzit lekcje o ochronie danych osobowych oraz opowiedziat
o (nie)bezpiecznych danych osobowych. Zaangazowal si¢ w wiele projektow zwigzanych
z tym zagadnieniem.

Moral z tej historii jest taki, ze nie nalezy pobiera¢ nieznanych programéw i warto
czytaé¢ regulamin przed jego zaakceptowaniem. Zle zabezpieczone dane osobowe mogg by¢
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skradzione i sprzedane firma, ktére wykorzystaja je na przykiad do: profilowania danych
i przesytania nam niechcianych reklam, zaktadania fatszywych kont, robienia na nasz koszt
zakupow, itd. ,,

Nasze dane osobowe w rekach ,,piratow” mogg sta¢ si¢ niebezpiecznym narzedziem,
ktére moze zniszczyé nam i naszym bliskim Zycie. Jak to mozliwe? Nie probuj sig o tym
przekonaé. Zabezpiecz dane osobowe przed kradzieza, nie uzyczaj nikomu hasel, nie przekazuj

danych o sobie w sieci.
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