»Przyjazn, wiec ZAUFALEM”.

Krakéw, pigkne miasto. Zwyczajne Gimnazjum nr 15 w Krakowie, a jednak
niezwyczajne. Uczgszcza do niego jakie§ okolo 500 uczniéw, czyli mndstwo przysziych
potencjalnych przyjaciét. Wérdd nich od miesiaca nowym uczniem jest Adam. Ma on 16 lat
1 zostat przydzielony do klasy 3c. Ekipa niby zgrana, ale do nowego kolegi troche z niechecia
podeszli. Adam to wyczut i to go bardzo dotowalo, Ze nie potrafi nawigza¢ przyjacielskich
relacji z réwie$nikami. Starat si¢ obserwowac¢ z boku, czym moglby zaimponowaé kolegom,
aby si¢ do niego przekonali. Bardzo lubil nagrywaé filmiki instruktazowe do gier. Byt w tym
Swietny. Mndstwo juz mial zrealizowanych filmowych projektéw i mndstwo pomystow na
przysztosé. To bylo najcenniejsze. Potaczyt pasje-gier z hobby-film. Gdy ujawnit sie ze swoimi
osiagnigciami, w tak mtodym wieku, powoli wzbudzat zainteresowanie swoja osoba. Swietna
okazjg do polepszenia relacji ze swoimi kolegami byla szkolna wycieczka. Adam zrealizowat
swoje plany integracyjne. Trzy dni spedzili cata grupa na przegladaniu, nagrywaniu i ocenianiu
wszystkich projektéw Adama. Byli nim zachwyceni, zwlaszcza koledzy, zagorzali fani gier
komputerowych. Adam poczul ulge i to go chyba zgubilo. Bylo to zbyt piekne, Ze sie udato.
Podczas przekazywania wiadomosci, co, jak i gdzie, zaufal na tyle, Ze bez problemu i nadzoru
logowatl si¢ na swoich kontach. Nie zwazZat na to, czy kto§ na tyle to obserwuje, Ze mogiby
zapamiegtaC 1 wykorzystaé przeciwko niemu. Ten czar §wietnej zabawy powoli pryskal. Po
powrocie z wycieczki zaczgly w sieci pojawiac si¢ najpierw ghupie i krytyczne komentarze oraz
tak zwane anty filmiki pod pseudonimem Adama. Na poczatku myslat, Ze to przypadek i zbieg
okolicznosci, ze osoba o podobnych danych wprowadzita kolejny film. Jednakze to nie byt
przypadek. Zorientowal sig, gdy pochwalit si¢ kolegom nowym projcktem gry, a zwlaszcza
pomystem na jego aranzacj¢. Nie trwalo kilka dni i pod jego loginem powstal specjalnie
zmontowany film, ktéry powodowal utrate mozliwosci przejscia na kolejny poziom w grze. To
juz bylo dziatanie na niekorzysé ludzi ogladajacych dany film i korzystajacych z jego rad. Za
to wszystko odpowiadal Adam. Ale jak? Przeciez to nie on! Fala krytyki zalala konto Adama
w sieci. Chlopak nie wierzyl, Ze to na prawdg si¢ dzieje. Nie miat Zadnej wtadzy ani wptywu
na to, co ukazuje si¢ pod jego pseudonimem. Cata prawda na jego szcze$cie wyszla na jaw.
Adam musiat prosi¢ o pomoc odpowiednie stuzby i organy. Dzigki wtadzom szkoty i policji
udalo si¢ namierzy¢, kto odpowiadat za jego oczernianie. Okazato sie, ze to wlasnie Ci koledzy,
o ktérych znajomosé tak zabiegal. To oni dla zabawy, z zazdro§ci wykorzystali bezprawnie
informacje i dane, jakie ujawnil im Adam. Poprzez zabawg, poprzez pozornie szybkie
logowanie do swoich kont sieciowych, nie zabezpieczajac niczego, udostgpnil bezmyslnie

swoje hasta 1 loginy. Stracil poczucie bezpieczenstwa, bo zaufal. Zaufat swoim réwiesnikom,



najblizszym ze swojego szkolnego otoczenia. Kradziez danych i podszywanie si¢ pod inng
osobe jest przestepstwem. Teraz to wszyscy juz wiedza. Wszyscy w tej historii poniesli
konsekwencje za swoje czyny. Koledzy zostali zawieszeni w prawach ucznia, a Adam wraz ze
swoimi rodzicami podjeli decyzje o zmianie szkoly na inna. Gimnazjum zwyczajne czy nie
zwyczajne? Szkota mala czy duza? Obojetnie, teraz my$l przewodnia w Zyciu Adama to
ograniczone zaufanie do ludzi go otaczajacych i odpowiednio zabezpieczone dane w sieci, to

podstawa.
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